
Ce la s ignifie  q ue  vous pouve z e xécute r (utilis e r) 
un logicie l libre , q uoi q ue  vous e n fass ie z.

Vous ave z accès aux procédés de  fabrication du 
logicie l. Dans le s faits , vous ave z accès au code  
source . Pour faire  une  analogie , le  code  source  
e st au logicie l ce  q ue  la partition e st à la 
m us iq ue , c'e st-à-dire  q u'il a été écrit par le  
com pos ite ur (le  déve loppe ur de  logicie l) e t e st 
inte rprété par le  m us icie n (l'ordinate ur). Pour le  
re ste  de  la population c'e st re lative m e nt 
ininte lligible .

Vous pouve z faire  autant de  copie s  d'un logicie l 
libre  q ue  vous le  souh aite z. Vous pouve z 
distribue r ce s  copie s  à q ui vous voule z. Vous 
pouve z auss i ve ndre  un logicie l libre .
La (le s) pe rsonne (s) à q ui vous le  donne z 
(ve nde z) possède (nt) le s m êm e s  libe rtés q ue  
vous .

Vous pouve z m odifie r le  logicie l. Ce la va de  la 
traduction (ou s i la traduction actue lle  ne  vous 
plaît pas la re -traduction) à de s  m odifications m aje ure s .
Vous pouve z re joindre  l'éq uipe  de  déve loppe m e nt. Vous pouve z crée r un nouve au logicie l 
à partir d'un logicie l libre .

Le s  logicie ls non-libre s  sont dit "propriétaire s". Ce ux-ci viole nt une  ou plus ie urs  de s  
libe rtés énoncée s  ci-de s sus . 
Un logicie l de  type  "fre e w are " (connu auss i sous le  nom  de  "gratuicie l", plus générale m e nt 
un logicie l gratuit m ais  non-libre ) viole  le s libe rtés 1 e t 3.
Un logicie l de  type  "s h are w are " (générale m e nt une  ve rs ion lim itée  d'un logicie l 
propriétaire ) viole  le s libe rtés 0,1 e t 3.
Un logicie l propriétaire  com m e rcial viole  le s libe rtés 1,2 e t 3 (e t parfois  m êm e  la libe rté 0).

Un logiciel e st dit "libre" lorsqu'il re spe cte  le s quatre  lib e rtés fondam entale s suivante s :

Libe rté 0 :  La lib e rté d'e xécute r le  program m e , 
pour tous le s usage s.

Lib e rté 1 : La lib e rté d'étudie r le  
fonctionnem ent du program m e.

Lib e rté 2 : La lib e rté d e  re d istribue r d e s copie s.

Lib e rté 3 : La lib e rté d'am éliore r le  program m e  
et d e  publie r vos am éliorations.
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